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7 DeltaArea 8.0

GPS-Vermessungssoftware fiir Pocket PC

Bedienungsanleitung

DeltaArea ist eine GPS-Software zum Messen und Karthographieren von Flachen und Wegen

sowie zur Aufnahme von festen Punkten im Gelande.
Es gibt Versionen fiir den Desktop PC unter Windows und fiir den PocketPC mit Windows
Mobile. Diese Anleitung behandelt die Standard- und die Professional-Version von DeltaArea

fur PocketPC.
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1. Installation

Quick PocketSetup Nach Start der Installation wahlen Sie zuerst
= die Sprache fir die Installation. Das ist die

¢ FPlease select & language Dialogsprache, mit der Sie durch die
E‘::) Par favor elige una idioma Installation gefiihrt werden.
: Bitte wahlen =ie eine Sprache
s Elish v i DeltaArea selbst wird auf dem Zielgerat in
T E—— der Sprache gestartet, die in den
. IDeltsch Systemeinstellungen des PocketPC’s
= Espafiol Q festgelegt ist.

Es handelt sich um eine Installation fiir den PocketPC. Auf dem Computer muss daher eine
Verbindung zum PocketPC eingerichtet sein, Microsoft ActiveSync muss also installiert sein.

.NET CF 2.0

DeltaArea setzt das .NET Compact Framework (kurz .NET CF) der Version 2.0 oder héher auf
dem PocketPC voraus. Sollte diese Komponenten nicht bereits auf Ihrem Gerét installiert sein,
markieren Sie im folgenden Dialog das .NET Compact Framework 2.0. Unter PocketPC 2003
und Windows Mobile 5 ist das .NET CF 2.0 nicht standardmaRig installiert. Ab Windows Mobile
6 ist es schon vorinstalliert. Fir PocketPC 2002 ist das Programm nicht geeingnet.

Zustzliche K it
"Detatres Pro" bendtict weitere Al Bl

Kamponenten, um einvwandfrei v MNET Compact Framewaork 2.0 5F 2
zu funktionieren.

Deaktivieren Sie Kamponenten,
die bereits auf lhrem Pocket PC
installiert sind.

Aktivieren Sie alle Komponerten,
weenn Sie nicht sicher sind, ok
diese bereitz auf lhrem Pocket PC
installiert sind.

SchlielRen Sie spatestens jetzt Ihren PocketPC an den Computer an und klicken Sie auf
»Installieren”. Hat der PocketPC eine oder mehrer Speicherkarten, werden sie gefragt, ob Sie
DeltaArea im Standardverzeichnis oder auf einer der Speicherkarten installieren wollen.

Bestatigen Sie den Anwendungsmanager erst den Abschluss der Installation, wenn .NET
Compact Framework 2.0 erfolgreich auf den Pocket PC installiert wurde.



1.1. Installation auf externer Speicherkarte

Befindet sich eine externe Speicherkarte (SD-Karte) im PocketPC werden Sie bei der
Installation gefragt, ob Sie das Programm normal auf dem Geréat oder auf der Speicherkarte
installieren wollen.

Es ist zu empfehlen, DeltaArea auf einer SD-Karte zu installieren. Die
Regsitrierungsinformationen bleiben so auch nach einem Hardreset des PocketPC oder eines
Geratedefektes auf der SD-Karte erhalten. Sie konnen DeltaArea mit dieser SD-Karte auch auf
einem anderen PocketPC ohne neue Registrierung der Software betreiben.

Hinweise fiir Nutzer einer Vorgangerversion

»,DeltaArea 8 wird in einem eigenen Verzeichnis auf dem Pocket PC installiert und kann zu
Testzwecken unabhangig von einer bereits auf dem Gerat vorhandenen Vorgangerversion von
DeltaArea betrieben werden.

1.2. DeltaArea auf dem PocketPC starten

Tippen Sie auf den PocketPC auf ,Start — Programme” und der fogenden Ubersicht auf
,DeltaArea ...”

;,'. I Programs &F 4% 13:35 [X Tippen Sie auf den PocketPC auf ,Start —

E E : . Programme” und der folgenden Ubersicht auf

,DeltaArea ...”
Games JR-AREA  ActiveSync
PRO 7

€ B %

Backup Calculator  |DeltaArea
Restore Pro 8

& » W'

Download Dr. Regener Excel Mobile
Agent Sun-Maoon

B o

File Explorer Internet Motes —
Sharing

1




2. Bedienung

Der PocketPC wird Ublicherweise mit dem Stift bedient. Dies ist im Geldnde untauglich und bei
Verwendung im fahrenden Fahrzeug sogar gefahrlich.

In DeltaArea lassen sich alle wesentlichen Funktionen mit einer Hand und ohne Stift bedienen.
Die Bedienung erfolgt zweckmaRigerweise in der rechten Hand mit dem Daumen oder durch
Tippen mit dem Finger auf den Bildschirm (Touchscreen). Die meisten Programmschalter
befinden sich im rechten Bildschirmbereich, da Fahrzeughalterungen fir den Pocket PC immer
rechts vom Lenkrad angebracht sind. Oft wird der Schalter mit der Aufschrift ,<-->“ verwendet,
der zwischen den entsprechenden Einstellungen wechselt.

2.1. Der Eingangsbildschirm

Der Begriff ,Karte” wird hier im Sinne von Landkarte verwendet. Ein Karte ist eine Datei.
DeltaArea kann mehrere Flachen, Wege/Linien und Ortsmarken in einer einzigen Datei/Karte
speichern.

Nach dem Start des Programms werden die
wichtigsten Funktionen als Schalter eingeblendet.
Zusatzlich werden Karten aufgelistet, die kiirzlich
verwendet wurden.

g

MeueKarte  Karte offnen  Vorlagen Karten lassen sich auch ohne GPS-Verbindung

bearbait=n offnen, anzeigen und bearbeiten. Um eine der
_/) aufgelisteten Karten zu 6ffnen, tippen Sie mit
2 dem Stift oder Finger auf das ensprechende

Registrisren Schneise Ps Symbol.

Ziiloer-Gi
,Neue Karte” erstellt eine neue Karte und
wechselt in den Erfassungsmodus.

hier wilmstorf  Langense=04

>,

£ Meand

Hinweis:
DeltaArea kann sowohl im {blichen Hochformat als auch auf Bildschirmen im Querformat
betrieben werden. QVGA (240x320 Pixel) und VGA-Auflosung (480x640) werden unterstitzt.



DeltaArea beenden

s - Tippen Sie im Eingangsbildschirm rechts unten auf
j Uber Area Pro... ,Menii“ und wahlen Sie ,,Beenden”.
Ziikows
| Hilfe b Eine bestehende Verbindung zur GPS-Empfanger wird
AA getrennt und , DeltaArea” beendet.
| Anzeige 3
0223-
Beenden

£ Meand



2.2. Karte offnen

Blendet einen Dialog zum Offnen einer vorhandenen Karte ein.

= |.ﬂ.r'ea[Dab:iﬁfE|ﬂ1 o3 4< 20:30 ok

A Karte déffnen oK

Dateityp:

Ordner auswihlen
GPSs -

~A, 0223-1846.dax

A, Chile-Region-XIV....

/A, Santiago.dax

A FundoSchmeisser.....
Schmeisser2.dax

-

[ »

“ Hoch

v Runter

~A Langenses04.dax

A pola.dax
A4 Wilkendorf.dax

YWGPS Liolloy.dax

Abbruch

4]

Wahlen Sie eine Karte durch Tippen auf die
Schalter ,Hoch” bzw. , Runter” und tippen Sie auf
,»OK“.

Den Ordner wechseln Sie mit dem Schalter
,< -->“. Dieser Dialog blendet nur Ordner ein, die
auch Dateien des gesuchten Typs enthalten.

Es werden nur Unterordner 1. Grades unterhalb
des Dokumenordners von Windows Mobile (\My
documents\) bei der Suche bericksichtigt.

Der Dokumentordner selbst wird als , kein
Ordner” angezeigt.

Speicherkarten werden in eckigen Klammern
angezeigt, z.B. [SD-MMC card]. Der Unterordner
,GPS“ wird automatisch auf Speicherkarten
erzeugt, z.B. ,[SD-MMC Card]\GPS”.

Der ,, Offnen“-Dialog kann auch dazu verwendet werden eine Karte zu I6schen. Halten Sie dazu

den Stift auf der Datei gedriickt, die Sie I6schen wollen. Im aufgeblendeten Popup-Meni

wahlen Sie dann ,Datei I6schen”.

GPS -

#A,0223-1846.dax
Chile-Region-XIV....

A, Schmeisser2.dax

Eine kirzlich verwendete Karte 6ffnen Sie einfach durch Doppelklick auf deren Symbol im

Eingangsbildschirm. Nach dem Offnen einer Karte wechselt das Programm in den

Erfassungsmodus und zeigt die Karte an.

O

E E.ééﬂ &

s5 =

3D " .- Y
i

Langenseeld.dax 500 m

‘ &Y

Schilisfen

!
o |l

™
&
Aufrzhme | |Pos, suchen

=

=]




2.3. Ansicht der Karte dndern

Touchscreen - Verwendung des Stiftes oder Fingers:

Mausgesten

Der schnellste Weg zu einem bestimmtem Kartenausschnitt fiihrt
Uber Mausgesten.

Beschreiben Sie mit dem Stift einen Kreis um den gewlinschten
Bildausschnitt. Beginnen Sie oben und ziehen linksherum einen
Kreis.

Nach dem Loslassen des Stiftes zeichnet das Programm ein
Rechteck um den Kreis und zoomt danach die Karte in genau
diesen Auschnitt:

Punkt heranzoomen

Doppelklick auf den gewlinschten Punkt riickt diesen in die Mitte
und zoom die Karte hrean

Karte verschieben

Schieben Sie die Karte einfach mit dem Finger oder Stift in die
gewdlinschte Richtung




Verwendung der Schalter:

Schalter

o

7

Y
?|-¢-K.

w| &

Funktion

VergrolRern:
vergroRert den angezeigten Kartenausschnitt

Verkleinern:
verkleinert den angezeigten Kartenausschnitt

GPS-Zentriert:

Rickt die aktuelle GPS-Position in die Mitter der Anzeige.

Diese Funktion ist nur bei stehender GPS-Verbindung aktiviert. Bei laufender GPS-
Aufnahme wird die aktueller GPS-Position automatoisch in die Mitte geriickt, wenn
der GPS-Cursor den Bildschirm verlasst.

Einpassen:
Passt die Karte in optimaler GréBe in den Bildschirm ein.

Schichtverwaltung (nur in der Pro-Version):
Blendet einen Dialog zum Unterlegen von Hintergrundkarten ein, Unterlegen von
Rasterbildern, Google-Earth-Dateien und anderen Vektorkarten .

Vollbildmodus:

Der Schalter blendet die obere Symbolleiste und die Statusleiste aus bzw. wieder
ein, um auf kleinen Bildschirmen mehr Platz fir die Karte bereitzustellen.

Dieser Schalter ist nur unter bestimmten Umstanden sichtbar (Positionssuche,
oder PocketPC im Querbildschirm-Modus).



3. Mit dem GPS-Empfanger verbinden

@ Verbindsn| . i . .
Uber den Schalter ,Verbinden“ stellen Sie die Verbindung der Software zum

GPS-Empfanger her. Bei aktiver Verbindung dient der selbe Schalter zum Trennen der
Verbindung.

Bevor Sie das erste Mal die Verbindung zum GPS-Empfanger herstellen, kontrollieren Sie bitte
die Einstellungen fiir den GPS-Empfanger. Diese 6ffnen Sie durch tippen auf den Schalter

3.1. Einstellung GPS Empfianger

Der Schalter ,,Empfanger” dient der Einstellung des GPS-Empfangers. Diese Einstellungen
lassen sich nur andern, wenn keine GPS-Verbindung besteht.

Automatische Erkennuiid )

Nutzerdefiniert...
GpsGate dirskt

Automatische Erkennung

Verwenden Sie zuerst immer diese Einstellung. Wenn der GPS-Empféanger direkt am
Pocket PC angeschlossen ist (im Gerat integriert oder iber Steckplatz, z.B. CF), sollten
die Einstellungen automatisch erkannt werden.

Nutzerdefiniert

Verwenden Sie diese Option, wenn Sie die notwendigen Einstellungen des Empfangers
kennen oder die automatische Suche zu keinem Ergebnis gefiihrt hat.

Die Baudrate ist der Dokumentation des GPS-Empfangers zu entnehmen, haufig reicht
auch die niedrigste Baudrate 4800. Der Port muss ggf. durch Probieren ermittelt
werden. Er sollte auf dem Pocket PC zwischen COM3 ... COM6 liegen.



(% GPS Empfinger oK

-
Port
|come: -|
Baudrate
4800 M

Auch wenn die automatische Erkennung funktioniert, wird der GPS-Empéanger beim
nadchsten Einschalten schneller gefunden, wenn Sie die korrekten Werte
nutzerdefiniert festlegen.

GPSGate direkt

Der gleichzeitige Zugriff verschiedener Programme auf den GPS-Anschluss fihrt
normalerweise zu Problemen. GPSGate ist eine spezielle Software, die es mehreren
Anwendungen auf dem Pocket PC erlaubt, gleichzeitig auf den GPS-Anschluss
zuzugreifen. Haben Sie GPSGate installiert, wahlen Sie hier ,,GPSGate direct”. Sie
vermeiden damit den Umweg Uber die virtuellen Ports von GPSGate.

Wenn Sie einen externen Bluetooth-Empfanger verwenden, vergessen Sie nicht Bluetooth auf
dem PocketPC einzuschalten. Im Heute-Bildschirm von ,Windows Mobile“ erkennen Sie eine
inaktive Bluetooth-Umgebung an einem grauen Bluetooth-Symbol in der rechten unteren Ecke

des Bildschirms

. Tippen Sie auf dieses Symbol und wahlen Sie ,,Bluetooth

Turn Bluetooth ON

Bluetooth Manager
Bluetooth Settings

einschalten”



3.2. Verbinden

1. @ Verbinden

Um eine Verbindung zum GPS-Empfanger herzustellen,
tippen Sie auf den Schalter ,Verbinden”.

Der Schalter wechselt zur Suche des Empfangers. Der GPS-
Empanger muss eingeschaltet und mit dem Pocket PC
verbunden sein.

Bei externen Bluetooth-Empfangern werden Sie
moglicherweise vorher aufgefordert, den BT-Empfanger
auszuwabhlen:

;.l h '|||§

Blustooth Browser
Select a Bluetooth device

2 3

G-Rays2 BT-GPS

3 ‘ ] ‘ Satelliten fragen...
[ ]

Nachdem der GPS-Empanger gefunden wurde, fragt die
Software die Satelliten zur ersten Positionsbestimmung ab.

4. © 39°51'13,1"S ...
73°14'11,5"W sw

Wurden aus den Satellitendaten genligend Informationen
ermittelt, wechselt das Programm in den Status
"Verbunden", d.h. der GPS-Empanger liefert Positionen.
Die geografische Lange und Breite sowie die
Bewegungsrichtung werden angezeigt.

Nach Herstellung der Verbindung wird fiir 10 Sekunden die
Konstellation der GPS-Satelliten eingeblendet.

Die roten Symbole stellen Satelliten dar, die fiir die
Positionsberechnung verwendet werden. Die grauen
Symbole sind Satelliten, die sichtbar sind aber deren Signal
fiir die Positionsberechnung zu schwach ist.

Bei aktiver Verbindung dient dieser Schalter zum Trennen
der Verbindung zum GPS-Empfanger.

Sind mehrere GPS-Programme auf dem gleichen PC
installiert, fihrt der gleichzeitige Zugriff der verschiedenen
Anwendungen auf den GPS-Empfanger i.d.R. zu Konflikten.
In diesem Fall lasst sich zumindest die Verbindung zu
DeltaArea zeitweise abschalten.

Viele GPS-Programme arbeiten mit einer standigen GPS-Verbindung und bieten keine

Moglichkeit, die Verbindung manuell ein- oder auszuschalten. Bei GPS-Empfangern, die direkt
mit dem Pocket PC verbunden sind (z.B. integriert oder CF-Steckplatz), ist das ein Nachteil. Der
Empfanger wird von der Batterie des Pocket PC gespeist und zieht bei Verbindung stéandig
Strom. Das verkirzt die mogliche Messdauer im Geldande.



4. GPS-Erfassung von Fliachen, Linien und Ortsmarken

Flachen und Linien lassen sichautomatisch und manuell per GPS aufnehmen. Bevor Sie mit der
automatschen Aufnahme beginnen, kontrollieren Sie bitte die Einstellungen fiir die
GPS.Aufzeichnung.

Ortsmarken lassen sich nur manuell aufnehmen.

4.1. Einstellung der automatischen GPS-Aufzeichnung

I | . :

'y |ﬂ"=ﬂ{ e ot < 21:20 ok Einstell.

- ' freich : Tippen Sie auf den Schalter ,
GPS Aufzeichnung OK um die Einstellungen fir die automatische

GPS-Aufzeichnung zu andern.
Min. Abstand =
IEI Diese Einstellungen lassen sich auch wahrend

seitlicher Versatz einer laufenden Messung dndern.

[2m ~[rechts> ~|| =<=—>

Minimale Qualitdt des GPS-

|1: gut v| Lt

Piep bei Aufnahme <-->
Min. Abstand:

Eine neue GPS-Position wird nur aufgenommen, wenn der Abstand zum letzten
aufgenommenen Punkt mindestens den hier eingestellten Wert erreicht hat. Dies
betrifft die automatische Aufnahme der Randpunkte von Linien und Flachen.
Unabhangig davon ist das manuelle Hinzufligen von Randpunkten und die Aufnahme
von Ortsmarken immer moglich.

Beispiel:

Auf einem langen geraden Weg stellen Sie 50m ein. Nun wird automatisch alle 50
Meter ein Punkt aufgenommen. In einer engen Kurve fligen Sie dann nach Bedarf
weitere Punkte manuell hinzu.

seitlicher Versatz:

Die gemessene Linie der aufzeichneten GPS-Positionen wird um den angegebenen
Abstand im rechten Winkel seitlich verschoben. Wahrend der Messung wird die
gemessene Linie grau und die versetzte Linie rot dargestellt. Das Endergebnis ist die
aus Bewegungsrichtung und Messung berechnete versetzte Linie.

Beispiel:
Sie fahren auf einem Feld links von der Feldkante. Der GPS-Empfanger befindet sich
links am Wagen. Sie wollen nun nicht die Spur des GPS-Empfangers sondern die



Feldkante rechts vom Wagen als Messergebnis erhalten. In diesem Falle stellen Sie also

z.B. ,,3m rechts->“ ein.

Die Arbeit mit seitlichem Versatz ist sehr bequem und spart Nacharbeit. Ziehen Sie
aber in Betracht, dass die Genauigkeit bei kurvigem Verlauf leidet.

Minimale Qualitat des GPS-Empfangs:

Die Qualitat des GPS-Empfangs muss nicht immer optimal sein. Sie kénnen hier

vorgeben, welche Qualitat Sie mindestens voraussetzen, damit GPS-Positionen

automatisch zu einer Flache oder Linie hinzugefligt werden.

Das kann aber auch dazu fiihren, dass bei der Einstellung ,,3: extrem genau” Gberhaupt

keine Punkte mehr aufgenommen werden, weil die Qualitat eben ,nur” gut ist.

Bei der Einstellung ,,0: keine Einschrankungen” werden alle GPS-Positionen

ungeachtet ihrer Qualitat berlicksichtigt.

Die Qualitat des GPS-Signals wird im Aufzeichnungsmodus laufend in der linken oberen

Ecke der Karte angezeigt:

39°51'13,0"s
73°14'10,8"W

39°51'12,9"5
73°14'10,8"W

Je mehr Balken gefiillt sind, desto besser ist das Signal. Ist die
GPS-Qualitat gleich oder besser als lhre Vorgabe fir Minimale
Qualitat, werden die Balken hellblau dargestellt.

Darunter wird die Anzahl der verwendeten GPS-Satelliten als
angezeigt, als ,,5“ und Anzahl (also ,,S8“ bedeutet 8 Satelliten).
Liefert das GPS-Signal auch Hohenwerte erscheint ,3D“,
ansonsten ,2D“.

Ist die GPS-Qualiat schlechter als lhre Minimum-Vorgabe
werden die Balken rot dargestellt. Das ist das Zeichen, dass
momentan keine GPS-Positionen automatisch aufgenommen
werden.

Sie konnen nun warten, bis sich die Qualitat wieder bessert
oder setzen in den Einstellungen zur GPS-Aufzeichnung

Einstell. L -
die minimalen Qualitatsanforderungen

herunter, oder fligen Punkte manuell hinzu.

Man sieht in diesem Beispiel, dass nicht die Anzahl der
Satelliten allein die GPS-Qualitat ausmacht. Hier ist die
Qualitat mit 9 Satelliten deutlich schlechte als oben mit 8
Satelliten.

Unabhangig von der GPS-Qualitat ist das manuelle Hinzufligen von Positionen zu

Flachen und Linien, sowie das Hinzufligen von Ortsmarken immer moglich.

Piep bei Aufnahme:

Gibt ein akustisches Signal bei jedem aufgenommenen Punkt aus. Dies gilt fur

automatische und manuelle Aufnahme gleichermalien.



4.2. GPS-Aufnahme starten

Es muss eine Verbindung zum GPS-Empfanger bestehen. Die Einstellungen fir die
automatische Aufnahme lassen sich auch wahrend der Aufzeichnung andern.

Nach dem Offnen oder Neuanlegen einer Karte stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

H |l 9| & || =
Schiiefien | | Aufnzhme | (Pos, suchen Mend
SchlieBen Schliel3t die Datei und wechselt zum Eingangsbildschirm
Aufnahme Wechselt in den Aufnahmemodus

Pos. suchen Geflhrte Suche von Punkten per GPS, wechselt in den Suchmodus

Menii Blendet Menl mit weiteren Funktionen ein.

Schnellanleitung zur Aufnahme von Flachen und Linien:

Klicken Sie auf ,,Aufnahme”.
Die Symbolleiste wechselt zur Auswahl
der Form

,Neue Flache” wechselt in den Modus
fur die Aufnahme von Flachen.

,Neue Linie” wechselt in den Modus fur
die Aufnahme von Linien.

,Automatisch” startet die automatische
Aufnahme.

,Pause” unterbricht eine laufende GPS-
Aufnahme.

,Weiter” setzt eine unterbrochene
Aufnahme fort.

,Fertig” schlieRt die Aufnahme ab.




Die Funktionen der GPS-Aufnahme im Detail:

C

Zurisck

Y ffo

Apstomatisch

e
W =

Waiter

i3 i~

Maruell

Ort=mark

Zuriick: wechselt zum vorhergehenden Meni

Automatisch: startet die automatische Aufnahme einer Linie oder Flache.

Die Aufzeichnung wird in der Regel ,,Automatisch” erfolgen. Dabei gelten die von
Ihnen festgelegten Einstellungen fiir die automatische Aufnahme.

Bei laufender automatische Aufnahme gibt das Gerat einen Piepton bei jedem
hinzugefiigten Punkt aus, wenn dies in den Einstellungen aktiviert ist.

Enstel. | . ) .
Sie kdnnen die Einstellungen auch wahrend einer laufender

Aufnahme andern.

,Pause” unterbricht die automatische Aufzeichnung fiir eine spatere
Wiederaufnahme der Vermessung. Der Schalter "Pause" wird zum Schalter
"Weiter".

Eine Pause ist z.B. sinnvoll, wenn Hindernisse umgangen werden miissen, dabei
aber keine Punkte aufgenommen werden sollen. Die Pause beendet die Aufnahme
nicht.

"Weiter" setzt die automatiche Aufnahme fort

,Manuell” fligt einen einzelnen Punkt an der aktuellen GPS-Position zur neuen
Linie/Flache hinzu. Das manuelle Hinzufligen von Punkten zu einer Linie oder
Flache ist unabhangig von einer ggf. laufenden automatischen Aufzeichnung.
Der neue Punkt wird ohne Riicksicht auf QPS-Qualitat und sonstige Vorgaben
hinzugefiigt.

Fligt eine neue Ortsmarke an der aktuellen GPS-Position ein.
Das Hinzufligen von Ortsmarken (Fixpunkte, POI) erfolgt unabhéngig von der
automatischen oder manuellen Aufnahme von Linien und Flachen. Sie kénnen also

wahrend der laufenden Aufnahme einer Flache im Verlauf der Flachengrenze
weitere Ortsmarken setzten.

Weitere Details zu Ortsmarken siehe weiter unten.



4.3. GPS-Aufnahme einer Flache oder Linie abschlief3en

Ab dem 3. (automatisch oder manuell) hinzugefiigten Punkt kann mit dem
Schalter "Fertig" die neue Linie/Flache fertiggestellt / gespeichert werden.
Vor dem Speichern des neuen Objektes konnen Sie diesem noch einen Namen
und eine Beschreibung geben und ggf. die Farbe dandern.

4% Neue Fliche oK
| Log2 Kennung
| Bem.
| | Daten..
Linienfarbe: <
|
Fiillfarb=:
¢®' -keine- <

Zusatzliche Attribute eingeben ( nur Pro-Version):

Wenn Sie die Karte mit einer Datenbankvorlage erstellt haben, werden nach den allgemeinen
Angaben die zusatzlichen Daten abgefragt:

In diesem Beispiel Daten einer Forstkontroll-
tabelle

oF 4% 12:18 ok

£% Wilkendorf-Navi oK
,Andern“ blendet einen speziellen Dialog zum
Flur | 101-2 | Andern Andern des Wertes ein. Diese Sonderdialoge sind
: ergonimisch so gestaltet, dass sie ohne Benutzung
Forstabteil | 1234 | Andern des Stiftes allein mit dem Daumen zu bedienen
sind.
BaumartOs | BKiz - | O L
KI Bergkiefer I | hren (ummer] 2 4 2320 [k
BodenReat |4 ~| | Andern AN [ ]
saUEr +[12,30 | | P |
Hangneigg [6 *| [Andem| [][E][E] [
Seilkrangzlinde —
KX EX A
Michste > | |Abbruch] . [t1(e][ 0]

(-

Daneben lassen sich die Daten aber auch normal
Uber die Tastatur eingeben.




5. Ortsmarken hinzufiigen

5.1. GPS-Erfassung von Ortsmarken

Im Modus , Aufnahme” kdnnen jederzeit Ortsmarken an der aktuellen GPS-Position eingefligt
werden. Das Hinzufligen von Ortsmarken (Fixpunkte, POI) erfolgt unabhangig von der
automatischen oder manuellen Aufnahme von Linien und Flachen.

&

Cirtsmarkd

Nach Tippen auf den Schalter wird ein Dialog zur Bearbeitung der Eigenschaften der

neuen Ortsmarke eingeblendet:

Die Ortsmarke sollte eine eindeutige Kennung

f. | Area [
(Name) erhalten. Eine Bemerkung kann angefligt

4 Neue Ortsmarke — werden.
|P2 | Kennung Sind zusatzliche Attribute ,Daten..” zugewiesen
(nur in der Pro-Version), werden diese danach
|| Bem. abgefragt.
= Wollen Sie die die Position der Ortsmarke nicht

auf Basis nur eines einzelnen Punktes, sondern als

WGSBa -] 73°14'11,4"W @ Mittelwert aus vielen GPS-Messungen ermitteln,
so tippen Sie auf den Schalter ,GPS-Mittel”

< - = 39°51'13,1"5

GPS Mitel

Abbruch

GPS Mittel

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Mittelwert
aus mehreren GPS-Positionen ermitteln.

{) Mittel biljen 28 Pos. 0K

Das Verfahren wird auch GPS-Tuning genannt und
flhrt zur einer genaueren Positionsermittlung als
of Reset unter Verwendung eines einzelnen Punktes.
@
// o

Wunder sollte man von dieser Funktion allerdings
I nicht erwarten. Sie gibt aber einen guten

ot Abbruch Eindruck, wie genau die Messungen unter den

momentanen Bedingungen sind.

UTM A
,Reset” |6scht alle Einzelpositionen und startet
5 < - = eine neue Mittelwertbildung.
m
650.873,6 m Die Anzeige der Koordinaten kann zwischen

metrisch UTM und geodatisch WGS84

5.586.998,2 m
umgeschaltet werden.

7,8 m



5.2. Neue Ortsmarken aus bekannten Koordinaten erzeugen

Ortsmarken lassen sich manuell in die Karte einzeichnen oder anhand bekannter Koordinaten
hinzufiigen. Dazu ist keine GPS-Verbindung notwendig.

Freihand einzeichnen

Klicken Sie mit dem Stift auf die Stelle in der Karte, an der eine neue Ortsmarke gesetzt
werden soll und halten Sie den Stift eine Sekunde gedriickt. Es erscheint ein Popup-
Meni, wahlen Sie "Ortsmarke hier hinzufiigen". Im folgenden Dialog kdnnen Sie der
neuen Ortsmarke einen Namen geben und ggf. die Koordinaten manuell korrigieren.

OK

|Pﬁ[l | Kennung

Bem.

13,80004E | Lon ..

< - = 52,63243N Lat ..

Abbruch

Als Koordinaaten sind die Koordinaten voreingestellt, die der Punkt hat auf den Sie
vorher in der Karte getippt haben. Die Koordinaten lassen sich bei Bedarf
nachkorrigieren.

Nach Klick auf ,,OK“ wird diese Ortsmarke erstellt.

Ortsmarke mit bekannten Koordinaten hinzufiigen

Sind die Koordinaten der Ortsmarke, die Sie hinzufligen wollen bekannt, wahlen Sie
"Menii - Datei - Ortsmarke aus Koordinaten". Im folgenden Dialog geben Sie die
Koordinaten der neuen Ortsmarke ein.

Als Koordinatensysteme stehen derzeit WGS84 und UTM zur Verflgung.

Nach Klick auf "OK" wird die neue Ortsmarke erstellt.



6. Neue Karte speichern

Haben Sie die GPS-Aufnahme abgeschlossen und tippen Sie auf ,,SchlieRen”

&

Pas, suchen

9

Aufrzhme

=

Schiiefien Meni

‘ Y

wird die Karte geschlossen und das Programm kehrt zum Eingangsbildschirm zuriick. Handelt
es sich um eine neue Karte, werden Sie vorher nach dem Dateinamen gefragt, unter dem die

Karte gespeichert werden soll.

f.lﬂ..nea[lkme

‘A Neue Karte

Dateiname:

|| | Bearb.
+ Heute

Erstellen in:

[aPs | | <>
Abbruch

123/1|2]3[4|5]6|7][8][0]0]-[=|«

Tabja|wle|r[t[y|uli[o]p

caPla[s[d[f[aln]i[k[1]; "
shift| z[x[c[v[b[n[m] /

|
[ +
— |

el
ctfai] - [\ ] 4]t

Erstellen in:

-kain Ordner- <

Abbruch

[Storage Card)

,Bearb.” Ruft einen handyahnlichen Dialog zur
Eingabe des Namens auf. Der Name kann auch
mit Stift Gber die Tastatur eingegeben werden.’

»+ Heute” vergibt den Dateinamen automatisch
anhand von Datum und Uhrzeit. ,,0731-0914“
wirde fir ein am 31.Juli um 09:14 Uhr
angelegte Datei vergeben.

,Erstellen in“ bezeichnet den Ordner in dem die
Karte abgelegt werden soll. Er |dsste sich liber
den Schalter ,,< -- >“ dndern.

Al Speicherorte werden alle Unterordner 1.
Grades unterhalb des Dokumentordners von
Windows Mobile (\My Documents)
eingeblendet.

»- kein Order-“ ist der Hauptordner (\My
Documents).

Die Ordner ,My Music“, ,,My Pictures” und
,Sysinfo” werden nicht bericksichtigt.

Speicherkarten werden in eckigen Klammern
aufgelistet, z.B. [Storage Card]. Einziger
erlaubter Unterordner auf Speicherkarten ist
der Ordner , GPS“,

z.B. ,[Storage Card]\GPS“.



7. Karte exportieren

Per Vorgabe fragt DeltaArea bei jedem SchlieRen der Datei nach, ob und in welchen Formaten
die aktuelle Karte exportiert werden soll.

f.rl Area [Expor ! Markieren Sie hier die Formate in die die Karte
. o o zusatzlich exportiert werden soll. Die
’?\ Logdatei exportieren OK entsprechenden Export-Dateien werden dann im
gleichen Ordner wie die Originalkarte, aber mit
hier einer enspr. anderen Dateiendung abgespeichert.

exparticreq ... Shape-Dateien werden WGS-codiert abgelegt,

& [v] Google Earth (kml) - jeweils 3 getrennte Dateigruppen fir Flachen,
Linien und Punkte.

&[] | || <>

In der Standardversion von DeltaArea ist nur das
kml-Format aktiv.

™1 [] Farmworks Log (gpl) <>

Die Originalkarte wird immer im Format *.dax
(DeltaArea Exchange) gespeichert.

[Immer nachfragen| Abbruch

Ist ,,Immer nachfragen” aktiviert, wird bei jedem
SchlieRen einer Datei dieser Export-Dialog
eingeblendet.

Wenn Sie ,,Immer nachfragen” deaktivieren kénnen Sie den Export Giber ,Meni — Datei —
Exportieren ...“ manuell aufrufen.

Bei Bedarf aktivieren Sie ,,Immer nachfragen” wieder, wenn Sie wieder die Exportabfrage bei
jedem SchlielRen einer Karte sehen wollen.



8. Position suchen

Diese Funktion fiihrt Sie gezielt per GPS zu einen bestimmen Punkt im Gelande. Dieser Punkt
ist ein Ortsmarke, die Sie per GPS aufgenommen oder per Hand eingezeichnet haben.
Zuerst muss die zu suchende Ortmarke ausgewahlt werden.

8.1. Ortsmarke aus der Liste auswihlen

ol | ()

Schiiefien

Offnen Sie eine Karte und wihlen Sie , Position
suchen”.

Aufrzhme Manii

Zur Auswahl des zu suchenden Punktes tippen
Sie auf ,Auswahl”.

Wahlen Sie aus der Liste der in der Karte
vorhandenen Ortsmarken die gewiinschte aus:

C

Zuridck

}'_. | Area [Objekt ausw 2

&% Ortsmarken

< 21:56 ok

OK

East
F1
Eig v Runter
P15
Wijest

Abbruch

8.2. Ortsmarke grafisch markieren

Alternativ zur Auswahl aus der Liste konnen Sie den gewlinschten Punkt auch grafisch
markieren. Tippen Sie mit dem Stift auf den gewtinschten Punkt in der Karte und halten Sie
den Stift eine Sekunde dedriickt und wéhlen Sie ,Zu diesem Punkt navigieren“.

»Meni - Ansicht — Ortsmarken” muss aktiviert sein, um die Ortsmarken in der Karte zu sehen
und markieren zu kénnen.

Eigenschaften

Zu diesem Punkt navigieren




8.3. Navigation starten

‘C
Zuriick

He ‘
1, Ausers

B.stumpf

' 1 "
@ 39°51'12,7"S

)| 7301411, 57w & Enstell.

C ] []
Fertig

Zurick 1, Auswzhl

Pos. suchen

L |ﬂ.rea [Einstellunge ¢&F 4% 13:53 ok

a" GPS Suche oK
Min. Geschw.

1km/h = <
Besnden bei sinem Abst, unter
Piep bei Ankunft <--

Ist eine Ortsmarke markiert, wird der blaue
Start-Schalter aktiv.

Tippen Sie auf Start, um mit der Navigation zu
beginnen.

Der zu suchende Punkt wird als schwarzes
Kreuz angezeigt.

Name des Punktes (hier ,P9“) und die eigene
Bewegungsgeschwindigkeit sind links oben zu
sehen, die verbleibende Entfernung rechst
oben (hier ,968m*").

Die eigene GPS-Position ist ein hellblauer Kreis
mit gelbem Pfeil.

Das rote Fragezeichen e signalisiert, dass die

Suchrichtung nicht berechnet werden kann, das
Sie sich nicht, oder zu langsam bewegen.

Die minimale Geschwindigkeit, ab der die
Suchrichtung angezeigt wird, andern Sie tber

dhy Einstel.
den Schalter

Min. Geschw.:

Die eigene Bewegungsrichtung lasst sich nur
berechnen, wenn Sie sich bewegen. Ungenaue
GPS-Emfanger konnen im Stand eine falsche
Bewegunsrichtung vortdauschen. Um das zu
vermeiden, geben Sie hier eine minimale
Geschwindigkeit an, aber der die Richtung
berechnet und angezeigt wird.

Beenden bei einem Abst. unter:

Geben Sie an, ab welchem Abstand zum
gesuchten Punkt die Suche beendet werden
soll. Geben Sie keinen zu kleinen Wert ein,
wenn das die Genauigkeit des GPS-Empfangers
nicht hergibt.

Piep bei Ankunft:

Aktivieren Sie diese Box, wenn bei Erreichen
des Zieles ein akustisches Signal ausgegeben
werden soll.



8.4. Zum gesuchten Punkt navigieren

@ 39°51'12,7"S
73°14'11,2"W 5=

A

N, K
7‘¢K

%
4+

@ 39°51'12,7"S
73°14'11,3"W

K+

e

N, K
7|'¢-K

_°<:j

x
4+

Wenn Sie sich bewegen zeigt der groBe blaue
Pfeil die Richtung an, in der Sie suchen mussen.
Zeigt der Pfeil nach oben, missen sie weiter
geradeaus.

Zeigt der Pfeil nach rechts, missen Sie nach
rechts gehen. Zeigt der Pfeil nach links miissen Sie
nach links gehen.

Zeigt der Pfeil nach unten, bewegen Sie sich
genau in der falschen Richtung.

Die Karte ist immer nach Norden ausgerichtet,
unabhéangig davon, wie Sie sich bewegen. Die
angezeigte Position und Bewegung in der Karte
(kleiner gelber Pfeil) muss daher nicht mit dem
groRRen blauen Richtungpfeil Gbereinstimmen.

Der Schalter passt die eigene Position und
den gesuchten Punkt (schwarzes Kreuz) sinnvoll in
den freien Bereich der Karte ein.

Nahern Sie sich dem Ziel, so ist bei
entsprechender VergréRerung der Zielkreis
(graner Kreis) zu erkennen. Der Radius des
Zielkreises entspricht lhrer Einstellung ,,Beenden
bei einem Abst. unter”.

Unterschreitet Ihre eigene Position den
eingestelltenAbstand zum zu suchenden Punkt,
wird die Suche beendet. Es erscheint ein grol3es

griines e und je nach Einstellung ein akustisches

Signal.



9. Objekte grafisch markieren

Flachen markieren

Langenseeld.dax 200 m

Eigenschaften

Neue Ortsmarke hier hinzufiigen

Anzeige k

Lﬂﬁ\_.p:l TS TOOk

Ortmarkte markieren

Y 8

Eigenschaften

/; Zu diesem Punkt navigieren

p Anzeige k

Drucken Sie mit dem Stift auf die Flache, die Sie
markieren mdéchten und halten Sie den Stift 1
Sekundelang gedriickt.

Die Flache wird lila ausgefullt dargestellt und ein
roter Kreis an der Stelle gezeichnet.

Es erscheint ein Popup-Menl mit den
verfligbaren Funktionen.

Eigenschaften: blendet einen Dialog zur
Bearbeitung der Eigenschaften der markieren
Flache ein.

Neue Ortsmarke hier einfiigen:
erzeugt manuell eine neue Ortsmarke an der
markierten Position.

Um einen Punkt zu markieren, driicken Sie 1
Sekunde lang mit dem Stift auf den gewtlinschten
Punkt. ,,Anzeige -> Ortmarken” muss aktiviert
sein.

Eigenschaften: blendet einen Dialog zur
Bearbeitung der Eigenschaften der markieren
Flache ein.

Zu diesem Punkt navigieren:
Wechselt in den Modus ,,Position suchen” und
verwendete den markierten Punkt als Ziel.



10. Schichtverwaltung

In der Pro-Version haben Sie die Moglichkeit, zusatzlich zur aktiven Karte weitere Schichten als
Hintergrund anzuzeigen.

Tippen Sie auf den Schalter , um die Schichtverwaltung zu starten. Sie kdnnen
theoretisch beliebig viele Schichten hinzufligen.

+ Schicht:
Fligt eine neue Schicht zur Liste hinzu.

# Schichtkontrolle

- Entf.:
Entfernt die markierte Datei aus der Liste der
Schichten. Die Datei selbst bleibt auf dem Gerat

[LangenseeD4.dax]

Dateiname + Schicht erhalten, sie wird lediglich als Schicht
ausgeblendet.
- Entf.
Alle Entfernen:
Leert die Liste der Schichten.
Alle entfernen Abbruch

Folgende Dateitypen werden als Schichten unterstiitzt:

DeltaArea Exchange Das ist das Datenformat fiir den Austausch von GPS-Daten von

(*.dax) DeltaArea und DeltaGlS. Sie kénnen also auch andere
Vermessungen als Information unterlegen.

Google Earth Das sind in der Regel reine Vektorkarten im kml oder kmz-

(*.kmz; *.kml) Format.

DeltaArea unterstlitzt aber auch Orthophotos, die als Overlays
in Google-Earth-kmz Dateien enthalten sind, (z.B. erstellt mit
,RasterEarth“, siehe ,,www.deltagis.com®)

Earth Compact Rasterkarten (Straflenkarten, Satelliten- oder Luftbilder ) im

(*.eco) eco-Format. Solche Karten lassen sich z.B. mit dem , Earth
Compact Manager” aus dem Internet laden.

ESRI Shape Das bekannte Kartenformat der Firma ESRI. Die Karten

(*.shp) missen in der Codierung WGS84 vorliegen! Andere lokale

Koordinatensyteme werden nicht akzeptiert. Sie konnen z.B.
DeltaGIS verwenden, um lhre lokal referenzierten Shape-
Dateien in Shape-WGS84 zu konvertieren.




Rasterkarten
(*.gif; *.jpg; *.png; *.bmp)

Die Karten mi Rasterformat miissen ebenfalls in der WGS84-
Codierung vorliegen. Sie konnen z.B. ,,RasterEarth”
verwenden, um lhre lokal referenzierten Rasterkarten nach
WGS84 zu konvertieren.

Zusatzlich zu der Rasterkarte muss eine sog.Weltdatei mit dem
gleiche Dateinamen vorhanden sein. Diese Weltdatei enthalt
die Referenzierung der Koordinaten.

Die Dateiendungen der Weltdateien sind
fur GIF-Dateien : *.gfw

far JPEG-Dateien: *.jpw

flr PNG-Dateien: *.png

far Bitmap-Dateien: *.bmp

f-‘r'l.ﬂrea[

A Schicht hinzufiigen| ok

Dateityp:
Ordner auswihlen
GPS - < -z
o7 ortho.gif

B valdivia.was.jpg

B Langensee04.wg...

g’ LS04-db.wgs.jpg v Runter
& Wilkendorf.wags.jpg
Hf Gut Farve.wgs.ipg
#f wilmstorf.wags.jpg

H7 LosCoiposA.wgs.jpg

Abbruch

\GPS\ortho.gif

In der Liste werden nur Rasterkarten angezeigt, fur auch eine
entsprechende Weltdatei vorhanden ist, also z.B. ,,orth.gif"
und ,ortho.gfw“. Fehlt die Weltdatei (im Beispiel , ortho.gfw*)
erschient die Rasterkarte ortho.gif nicht in der Liste, weil die
Rasterkarte ohne Weltdatei nicht dargestellt werden kann.

palm FEL
(*.fel)

In Sondereditionen von DeltaArea kann auch das GPS-
Vermessungsformat FEL als Schichte verwendet werden.




11. DeltaArea freischalten

Das Programm wird als Testversion ausgeliefert und lasst sich mit einem Passwort zur
Vollversion freischalten. Innerhalb der ersten 5 Tage hat die Testversion den vollen
Funktionsumfang. Nach Ablauf dieser Testperiode gelten folgende Einschrankungen:

e Neuvermessene Flachen und Wege lassen sich nicht mehr speichern.
e Eslassen sich keine Festpunkte mehr aufnehmen.
e In der Liste werden keine Flachengrofen und Umfange mehr angezeigt.

Die GPS-Verbindung und Anzeige der GPS-Position sowie die Handhabung von Messungen
lassen sich weiterhin ausprobieren.

Die Testversion von DeltaArea ldsst sich mit einem Passwort zur Vollversion freischalten.

Entscheiden Sie spatestens jetzt, ob Sie DeltaArea auf dem Gerat oder auf einer SD-Karte
betrieben wollen und installieren Sie DeltaArea ggf. neu auf einer SD-Karte. Beachten Sie, dass
die Freischaltung auf Gerat und SD-Karte unterschiedlich ist!

Das Passwort ist kiduflich zu erwerben. Ubermitteln Sie dazu lhrem Héndler die Seriennummer
des Programms auf dem Gerat (oder SD-karte), auf dem Sie es nutzen wollen. Die
Seriennummer finden Sie unter ,Meni — Uber DeltaArea ... .

Zur Freischaltung tippen Sie auf ,Registrieren”im
1/ Eingangsbildschirm von DeltaArea.
Registrieren
Im Registrierdialog geben Sie die Ihnen
Ubermittelten Daten (Benutzername und
Passwort) wie angegeben ein und tippen auf , OK”.
Das Programm ist nun registriert.

/ 5 | Brea [Registrierer & <

ﬁﬁ% Registrieren: Area Pro

Achten Sie bei der Eingabe auf GroR-

Seriennummer [30853-21734 | : _ T ,
/Kleinschreibung. Das Passwort enhilt niemals die

Benutzername |"-'“D"‘-'Ef5'*0” Area | Zahl ,,0“ (Null), ein ,,0“ ist immer der Buchstabe

Passwort lapon-s7spog | ~Otto”

Abbredhen 0K Wird die Eingabe nicht akzeptiert, kontrollieren Sie
bitte, ob die hier angezeigte Seriennummer und
13. von 5 Tagen die von Ihnen bei der Bestellung angegebene

Seriennummer lbereinstimmen.

12312 [3[4[5|6]|7(8[0(0]-|=|«

Tabhlg[wie[r[t[y[ufifo]p
caPla[s[d[fla[ni[k[1]:]"
shift] z [ [c [v[b[n[m]
ctfai] = [v]

[ Enthalt dieser Dialog die Aufschrift ,-DEMO-“ in
+! | roter Schrift, dann handelt es sich um eine Demo-
| Version die sich nicht freischalten lasst

a
[ 4




12. Daten in DeltaGIS und DeltaArea

Sowohl die Desktop-Software DeltaGIS als auch die mobile PocketPC-Software DeltaArea (nur
Pro-Version) verwenden das gleiche Datenbanksystem fiir geografische Daten. Es zeichnet sich
durch Flexibilitat und Kompaktheit aus. Die Daten werden im internationalen Unicode-
Zeichensatz gespeichert. Das gleiche gilt fir wiederverwendbare Vorlagen fiir Daten und
Auswahllisten.

Tabellen

Jedes grafische Objekt in DeltaGIS (z.B. Flache) hat eine Kennung und eine Bezeichnung.
Mitunter ist es erwlinscht, weitere Informationen zu den Flachen zu speichern (z.B: Besitzer,
Bodenart, Ackerzahl). Diese zusatzlichen Eigenschaften (auch Attribute genannt) werden in
einer oder mehreren Tabellen hinterlegt. Diese Daten nennt man auch Sachdaten oder
Datenbank.

Drei Tabellen pro Karte:

DeltaGlIS/DeltaArea erlauben fiir jede Karte unterschiedliche Tabellen (Sachdaten) fiir Flachen,
Linien/Wege und Ortsmarken.

Die Tabelle fur Flachen kann wie im Beispiel Daten zu Bodenart und Pachtende enthalten, die
Tabelle flir Wege Daten zur Breite und Beschaffenheit der Wege und die Tabelle der
Ortsmarken Daten flr Analysewerte von Bodenproben. Allen gemeinsam kann z.B. das Atribut
"Landkreis" sein.

Die Benennung und Aufteilung der Attribute auf die Tabellen nennt man Datenbankstruktur.

Hier ein Beispiel flr ein mogliches System von Sachdaten mit 3 Tabellen.

Tabellen Attribut Datentyp Zuordnung Auswahl | Auswahlliste
Wert Anzeige
Flachen Landkreis C: Text alle
Besitzer C: Text nur Flachen
Bodenart *: Auswahl nur Flachen S Sand
sL sandiger Lehm
IS lehmiger Sand
L Lehm
Ackerzahl N: Zahl nur Flachen
Pacht_bis D: Datum nur Flachen
Wege Landkreis C: Text alle
Breite N: Zahl nur Linien
Ortsmarken Landkreis C: Text alle
Hohe N: Zahl nur Punkte

pH-Wert N: Zahl nur Punkte




Der Inhalt der Tabelle fur Flachen kdnnte so aussehen:

Kennung Bezeichnung Besitzer Bodenart Ackerzahl | Pacht_bis
101-1 Schlag 101 hinterm | J. Richter sand. Lehm 38 31.03.2014
Waldsee
102 Bodecker Berge Erbengemeinsc | lehm. Sand 33 31.03.2011
haft Klumm
Attribute

Die zusatzlichen Spalten in der Tabelle nennt man Attribute.
Jedes Attribut hat einen Namen, einen Datentyp und eine grafische Zuordnung.

Ein Attributname (z.B. "Besitzer") kann max. 14 Zeichen lang sein.

Hinweis: Tauschen Sie hiufig Daten mit Shape-Dateien aus sollten Sie sich bei der Vergabe der
Attributnamen auf 10 Zeichen beschrdnken, da das Shape-Format nur max. 10 Zeichen fur
Spaltennamen zuldsst.

DeltaGlIS unterscheidet vier Datentypen.
Im Beispiel ist "Besitzer" ein Text, "Ackerzahl" eine Nummer und "Pacht_bis" ist ein Datum.

Typ

Beschreibung

C Text: mit einer Lange von max. 28 Zeichen

N Nummer: Zahl mit bis zu 2 Kommastellen. Wollen Sie genauere Angaben wahlen Sie

bitte eine andere Einhieit (z.B. gm statt ha oder kg statt Tonne)

D Datum

* Auswahl: Textattribut, fiir das eine Auswahlliste vorhanden ist.

Existiert eine Auswahlliste mit dem gleichen Namen wie der Name des Attributes (z.B.
BaumartOS), kann bei der Eingaben von Werten flr dieses Attribut aus der
entsprechenden Auswabhlliste ausgewahlt werden.




12.1. Datenbankvorlage fiir eine neue Karte festlegen

Wenn Sie in der Pro-Version von DeltaArea oder in DeltaGIS eine neue Karte anlegen wollen,
werden Sie gefragt, welche Datenbankvorlage Sie anwenden wollen.

j" |ﬂ.rea [Vorlagen] ¢} £ 20:26 ok

E Neue Karte

OK
Vorlage auswihlen
<Keine Vorlage anwenden
Bodenproben
FKT Forst ~ Hoch
Punkte
v Runter
Info Abbruch

Eine Datenbankvorlage ist eine Schablone mit
vordefinierten zusatzlichen Eigenschaften
(Attributen) fur die Objekte der neuen Karte.

Je nach Vorlage kdnnen Sie dann z.B. fiir alle
Flachen auch noch Bodenart und Hangneigung
erfassen.

Die Erfassung einer neuen Ortsmarke konnte dann so aussehen:

/ & | Area [Daten] oF 4z 23:14 ok
di PL oK
N | | | Andern
P | | | Andern
« | || Andern
e | | | Andemn
= | | | Andern
»
Nichste > | |Abbruch

In diesem Beispiel eine Bodenprobe mit entspr.
Analysewerten.

,Andern“ blendet einen speziellen Dialog zum
Andern des Wertes ein. Diese Sonderdialoge sind
ergonimisch so gestaltet, dass sie ohne Benutzung
des Stiftes allein mit dem Daumen zu bedienen
sind.

A

S —
[ ][2] (3] s
(B2 [ () (B
E = EEE
CII =]

Daneben lassen sich die Daten aber auch normal
Uber die Tastatur eingeben.

,Nachste >“ wechselt zur ndchsten Seite mit
weiteren Attributen.



Auswahllisten

Auswahllisten sind Listen von haufig verwendeten oder codierten Attributwerten, z.B. die
Abkirzungen und Namen von Baumarten.

Auswabhllisten gelten fir alle DeltaArea-Karten auf dem gleichen Geréat. Sie werden (im
Gegensatz zu den Sachdaten) jedoch nicht in der Karte gespeichert.

Im folgenden Beispiel einer Forstkontroll-Tabelle
lassen sich z.B. ,,Baumart Oberstand” und

L | Area [Daten] oF 4 12218 ok

@ Wilkendorf-Navi OK ,Bodenreaktion” nicht frei eingeben, sondern aus
einer Liste mit vorgegebenen Werten auswahlen.
Flur [101-2 | | Andern
¥ F P e - g <
: - / = | Area [Auswihlen] &7 4= 14:50 bk
Forstabteil | 1234 | Andern - I ; ; E-
=8 BodenReakt oK
BaumarkOs | BKic = | Andern
KI Bergkiefer =
BodenReal |4 h | Andern
SauEr
Hm@ne@g|ﬁ v| Andern 2 stark =auer Abbruch
= —
5 neutral Hoc
- & schwach =auer

— S basisch

o Seite

vv Seite

Die Verkniipfung mit den Sachdaten entsteht durch den Namen der Auswahlliste. Fir ein
Attribut, das den gleichen Namen wie eine Auswahlliste hat, steht automatisch diese
Auswahlliste als Auswahl bei der Dateneingabe zu Verfiigung.

Beispiel:

Wollen Sie nur ganz bestimmte Stufen zulassen, erzeugen Sie eine Liste mit dem Namen
"meineStufen"” und den Werten A,B,C,D und fligen Sie den Daten bzw. der Vorlage ein Attribut
mit dem Namen "meineStufen" hinzu.



12.2. Auswahllisten bearbeiten

=

1 —]

Varlagen
b=arbetten

Wahlen Sie im Eingangsbildschirm

Auswahllisten werden eingeblendet:

4 14:14 ok

frr. |ﬂ.rea [Auswahllist: &

@ Auswahilliste
bearbeiten

Schiiefen

Listen

BodenReakt
Flichentyp
FruchtartMy
Hangnsigg

v Runter

Liste dndern:

.-!. |ﬂ.rea [Auswahllists §¥ % 21:15 ok

=8 Auswahl bearbeiten .
[Flachentyp]
Wert | Anzeige I + Neu
LE Landschaftsel... Andern
“ Hoch
v Runter
[ ] Einfache Liste

und dann ,Auswabhllisten”. Die vorhandenen

Neu: erstellt eine neue Auswabhlliste
Andern: bearbeitet die ausgewahlte Liste

Wollen sie eine Liste Umbennen oder
Loéschen, halten Sie den Stift auf der
gewdinschten Liste eine Sekunde fest, es
erscheint ein Popup-Meni mit den
entsprechenden Funktionen.

L] Wi

Fﬁ.rln..—-nl—- o

Liste umbenennen
H3 Liste loschen

Eine Auswahlliste enthdlt normalerweise zwei
Spalten:

Wert: der Wert (Codierung) der tatsachlich in
den Sachdaten gespeichert wird.

Anzeige: eine unterstiitzende Beschreibung,
die bei der Auswahl angezeigt wird

Ist ,Einfache Liste” markiert entfallt die
Spalte ,Anzeige”. Die Auswahl besteht nur
aus der Spalte ,Wert"“.

Tippen auf ,Neu“ oder ,Andern” 6ffnet den Dialog zur Eingabe einer Auswahlzeile:



12.3. Datenbankvorlagen bearbeiten

In Datenbankvorlagen kénnen haufig auftretende Aufgabenstellungen in Form
wiederverwendbarer Schablonen fiir Sachdaten gespeichert werden. Wahlen Sie im

=

Vaorlagen
bearbeiten

Eingangsbildschirm
vorhandenen Vorlagen.

und dann ,Datenbankvorlagen”. Es erscheint eine Liste der

Wahlen Sie eine Vorlage aus, die Sie
bearbeiten moéchten und tippen Sie auf

L I.ﬁrea [\rnrlagm_j o3 oz 20:19 ok

# vorlage bearbeiten  |SchlieBen ,Andern”.

Vorlagen et Wahlen Sie ,,Neu”, um eine neue Vorlage zu

Bodenoroben erstellen.

Punkte ~ Hoch Um eine Vorlage zu Idschen oder
umzubenennen, halten Sie den Stift auf der

v Runter gewiinschten Vorlage eine Sekunde fest — es
erscheint ein Popup-Meni mit weiteren
Funktionen:
Andern L

Vorlage loschen

,Andern“ listet die in der Vorlage enthaltenen Attribute auf:

,+ Neu“ erstellte ein neues Attribut.

/g | Area[Vorlage]  &* <% 20:28 ok

Vorlage dndern OK ,Andert” dndert die Eigenschaften des
gewadhlten Attributes.

Attrbuts + Neu L . . ..

83 Flur c Ja Wollen Sie ein Attribut aus der Liste I6schen,

@ Forstabteilung € [ | | & halten Sie den Stift auf dem gewinschten
Andern . . o

: * Attribut eine Sekunde fest, es erscheint ein

= ~ Hoch Popup-Meni:

4% Hangneigg R

47 Gelaende C Baumart0S

€F _Alter N v Runter

4% Hohe N

43 standortGr € [

47 Bonitat N

47 Schlussgrad Mo

|<F FfmoR VI

FKT Forst.de.dt.xmil



12.4. Eigenschaften eines Attributes bearbeiten

Name

| BodenReakt} |
Datentyp

| BodenReakt - | *

Anwenden auf ...

|nur Fldchen ﬁ@

Andern

<>

<>

Name: Das Attribut muss einen eindeutigen
Namen haben

Datentyp:
Text
Nummer "

Baumart0s
BodenReakt
Flichentyp
FruchtartMy i

123(1|2]3]a4|s5]6|7][8][a|0]-[=]w

Tabjq[wle[r[t]y[uli]o]p

caplafs[d[f[a[h[j[k[I[;]"

shift[z [x [c [v [b]n[m]

!

ctfaii] " [\ ]

, ]
[4]1

|
—
-

—

Neben den Standardtypen Text, Nummer ud
Datum stehen die vorhandene Auswabhllisten als
Datentyp zur Verfliigung.

Anwenden auf...

Das gleiche Attribut kann fiir alle Objekte
(Flachen, Linien und Punkte) oder nur fiir einen
grafischen Typ (z.B. nur Flachen) giiltig sein.

Es kann z.B. sinnvol sein, das Attribut "Landkreis'
sowohl fur Flachen als auch fir Wege und
Ortsmarken zu verwenden.

nur Flichen i
{- Alle Objekte-

nur Linien/Wege
nur Fixpunkte




12.5. Datenstruktur einer vorhandenen Karte andern

Sie werden vor jeder Neuanlage einer Karte gefragt, wenn Vorlage Sie fiir die Daten der neuen
Karte verwenden wollen.

Sie kdnnen die Attributeaber auch nachtraglich individuell hinzufiigen und dndern. Wahlen Sie
dazu bei gedffneter Karte ,,Menii — Datei — Datenstruktur”.

Ist die Liste der Attribute leer, wiirde der Dialog folgendermaRern erscheinen:

Mit ,,+ Neu” wird ein neues Attribut zur Liste
hinzugefligt.

,'r"’ I Area [Struktur] ¥ 4£ 19:19 ok

lssee-french

OK

Die Bearbeitung der Eigenschaften eines
Attribute Attribute ist weiter oben in ,,Datenbankvorlagen

+ Neu
bearbeiten” ndher erldutert.
&3 Neues Attribut oK
Mams
|5chlagname! | Andern
Datentyp
[Text -|lc| <>
Trench. dex Amwenden auf ...
|- Alle Objekte-  ~|83 | <-—>

123(1[2[3]4|5]6|7][8][o|0]-[=|+
Tab[q[wle[r[t[y[uiJo[p|[[]
CaPla[s[d[fla[n|ilk[1[;]"
shiftj z[x [c[v[b[n[m[.[. [/
ctfaii] " [\ ] [4]t

|
Pl
=

-~



12.6. Attribute aus einer Vorlage hinzufiigen

Es lassen sich aber auch alle Attribute einer
fertigen Vorlage in einem Schritt hinzufligen.

£ 19:19 ok

,i'.‘.l.ﬁ..nea[ ruk
lssee-french

OK

Tippen Sie dazu auf ,Meni” und wahlen Sie ,,Aus

Attribut Vorlage hinzufiigen”.
roucs + Heu g g

Aus Vorlage hinzufiigen

= (B)

lss=e-french. dax

Es wird eine Dialog zur Auswahl von Attributen angezeigt:

I | Area [Ath Wihlen Sie zuerst die ,Vorlage” mittels ,,< -- >“
e T . aus. Die in der Vorlage enthaltenen Attribute
=] Attribute auswahlen OK werden dann darunter aufgelistet.

Markieren Sie die Attribute, die Sie Gibernehmen
Vorlage

wollen und.
[FKT Forst hd <> Das ,Menii” unterstiitzt Sie bei der Auswahl der
Attribute hinzufiigen gewlinschten Attribute.
[w] &8 Flur c |-
W]¢Z Forstabt... € ||
[V14F Baumartos = Tippen Sie nun auf ,,0K” und die ausgewahlten
[1€% BodenRe... * |= Attribute werden in die aktuelle Karte
(4% Hangneigg  * ibernommen.
[WI<E Gelaende  C | |
[WI<E _Alter N Natirlich kénnen Sie die Attribute einer Karte aus
[w]<% Hohe M verschiedenen Vorlagen zusammenstellen.
[W]¢Z StandortGr € || | Abbruch
[w]4% Bonitat N [T

FKT Forst.de.dt.xml



